REGULAMIN GRY

»POSZUKIWANIE SKARBOW VAIANY NA CROCODILE ISLAND”

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejszy regulamin (,,Regulamin”) okresla zasady udziatu w grze terenowe;j
»Poszukiwanie skarbdw Vaiany na Crocodile Island” (dalej: ,,Gra”).

1.2. Organizatorem Gry jest ,Global Parks Poland” spdtka z ograniczonag
odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Fosa41/11, 02-768 Warszawa,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000335329, NIP 7010192128,
REGON 141926930, kapitat zaktadowy w wysokosci 1 000.000 PLN (dalej:
»Oorganizator”).

1.3. Gra odbywa sie na terenie strefy Crocodile Island w Parku Wodnym Suntago we
Wreczy przy ul. Nowy Swiat 1 (dalej: ,,Strefa C1”) w terminie 06.07.2026 — 19.07.2026.

UCZESTNICY

2.1. W Grze moga bra¢ udziat osoby do 16 roku zycia.

2.2. Dzieci do 13 roku zycia moga uczestniczy¢ w Grze wytacznie pod opieka osoby
dorostej.

2.3. Uczestnictwo w Grze jest bezptatne.

ZGLOSZENIE DO UDZIALU

3.1. Udziat w Grze nie wymaga wczesniejszej rejestracji ani zgtoszenia.

3.2. Informacja o Grze umieszczona jest na terenie Strefy ClI.

3.3. Aby rozpoczac¢ Gre, nalezy zgtosi¢ sie do animatora przy stanowisku warkoczykéw w
Strefie Cl.

ZASADY GRY

4.1. Celem Gry jest odnalezienie 8 ukrytych skarbéw rozmieszczonych w Strefie Cl
(,Skarby”).

4.2. Skarby maja rézne ksztatty.

4.3.  Skarby nalezy odnalez¢ wytacznie wzrokowo. Nie ma potrzeby zbierania Skarbdw.
Wszystkie Skarby mozna zobaczy¢ z poziomu podtogi. W celu ich odnalezienia nie ma
potrzeby wchodzenia na elementy konstrukcyjne ani wspinania sie.

4.4. Obszarem wytgczonym z Gry jest strefa Ninja — wchodzenie tam w celu poszukiwan
Skarbéw jest zabronione.

4.5. Gra ma charakter indywidualny — kazdy uczestnik gra samodzielnie, z zastrzezeniem
punktu 2.2. Regulaminu.

4.6. Kazdy uczestnik moze wzigé¢ udziat w Grze tylko jeden raz danego dnia.

KARTA POSZUKIWACZA

5.1. Przed rozpoczeciem udziatu uczestnik otrzymuje od animatora zalaminowang Karte
Poszukiwacza ze zdjeciami wszystkich 8 skarbéw oraz flamaster.

5.2. Podczas Gry uczestnik zaznacza na karcie odnalezione Skarby, odhaczajac
odpowiedni kwadracik flamastrem.

5.3. Po odnalezieniu wszystkich 8 Skarbéw uczestnik zwraca Karte Poszukiwacza oraz

flamaster animatorowi.



5.4.

Animator moze poprosi¢ uczestnika o wskazanie lokalizacji jednego ze Skarbéw w
celu weryfikacji odnalezienia Skarbu.

CZAS TRWANIA GRY

6.1. Gra rozpoczyna sie codziennie o 10:00, chyba ze Strefa Cl zostanie otwarta w
pézniejszym terminie.
6.2. Gra trwa do momentu wyczerpania dziennej puli nagréd (500 szt.), jednak nie dtuzej
niz do zakonczenia godzin funkcjonowania Strefy Cl w danym dniu.
6.3. Uczestnik moze szukaé¢ Skarbdw bez limitu czasu, ale maksymalnie do momentu
zakonczenia Gry danego dnia.
NAGRODY
7.1. Po odnalezieniu wszystkich 8 Skarbdw i oddaniu prawidtowo wypetnionej Karty
Poszukiwacza oraz ewentualnej weryfikacji przez animatora, uczestnik otrzymuje
nagrode.
7.1.1. Pierwsze 100 uczestnikdw danego dnia otrzyma kolorowanke Disney Ksigzniczka
+ naszyjnik hawajski.
7.1.2. Kolejne 400 uczestnikdéw danego dnia otrzyma naszyjnik hawajski.
7.2. Nagrode odbiera sie u animatora przy stanowisku z warkoczykami, w tym samym
miejscu, gdzie wydawane sg Karty Poszukiwacza.
7.3. Liczba nagrod jest ograniczona — 500 sztuk dziennie, do wyczerpania zapaséw. W
przypadku ograniczonej liczby nagréd animator bedzie miat prawo odmowy wydania
Karty Poszukiwacza.
7.4. Jesli pula nagréd danego dnia sie wyczerpie, Gra zostaje zakonczona, a uczestnicy nie

otrzymujg nagrod za pdzniejsze ukonczenie poszukiwan.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

8.1.

8.2.

8.3.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad bezpieczeristwa obowigzujgcych
w Suntago oraz Strefie Cl.

Podczas poszukiwan zabronione jest:

a) wspinanie sie na konstrukcje, dekoracje lub elementy wyposazenia,

b) wchodzenie do strefy Ninja,

c) niszczenie lub przesuwanie elementéw wystroju Strefy Cl.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad bezpieczenstwa, a opiekunowie
odpowiadajg za nadzér nad dzieémi zgodnie z punktem 2.2. Regulaminu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

9.1.
9.2.

9.3.

9.4.

Regulamin jest dostepny u animatora oraz w widocznym miejscu w Strefie CI.

Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z trescig niniejszego Regulaminu
oraz do jego przestrzegania.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie w
przypadku wystgpienia nieprzewidzianych okolicznosci, w tym w szczegdlnosci z
uwagi na wzgledy bezpieczenstwa, site wyzszg, czy zmiane przepiséw). Zmiany nie
naruszajg praw nabytych uczestnikow, ktérzy rozpoczeli Gre przed zmiang
Regulaminu. Zmieniony regulamin bedzie udostepniony w Strefie CI.

Wszelkie pytania dotyczace zasad Gry nalezy kierowaé¢ do animatorow Strefy Cl, a
reklamacje pod adresem kontakt@parkofpoland.com. Reklamacja powinna zawierac
imie i nazwisko uczestnika, dane kontaktowe (adres korespondencyjny lub adres e-
mail), opis okolicznosci stanowigcych podstawe reklamacji oraz tres¢ zadania.
Organizator rozpatrzy reklamacje i udzieli odpowiedzi na papierze lub innym trwatym



mailto:kontakt@parkofpoland.com

nos$niku (w szczegélnosci pocztg elektroniczng) w terminie 14 dni od dnia jej
otrzymania. Brak odpowiedzi w tym terminie oznacza uznania reklamaciji.
Skorzystanie z procedury reklamacyjnej jest dobrowolne i nie ogranicza uprawnien
uczestnika wynikajacych z powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.



