POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin okresla zasady uczestnictwa w grze ”"Suntago Splash Hunt” (dalej: ,,Gra”)
organizowanej w Suntago Park Wodny we Wreczy, ul. Nowy Swiat 1 (dalej: ,,Park Wodny”
lub ,Suntago”).

Organizatorem Gry jest ,Global Parks Poland” spétka z ograniczona
odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Fosa 41/11, 02-768 Warszawa,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000335329, NIP 7010192128, REGON
141926930, kapitat zaktadowy w wysokosci 1.000.000 PLN (dalej: ,,Organizator”).

Regulamin dostepny jest:
a) na stronie internetowej parkofpoland.com/regulaminy,

b) po zeskanowaniu kodu QR umieszczonego na Totemie (zgodnie z def. z punktu 5
Regulaminu),

Przed rozpoczeciem Gry kazda osoba jest zobowigzana do zapoznania sie z niniejszym
Regulaminem oraz do przestrzegania jego postanowien.

UCZESTNICY

Uczestnikiem Gry (dalej: ,,Uczestnik”) moze by¢ kazda osoba korzystajgca z ustug Parku
Wodnego, posiadajgca aktywna opaske wstepu (transmiter) wydawang w kasach Parku
Wodnego (dalej: ,,Opaska”), z zastrzezeniem wszystkich obowigzujagcych w Parku
Wodnym Regulamindw i zasad korzystania z atrakcji.

Udziat w Grze oraz odbiér nagrod w przypadku osdéb do 13 roku zycia mozliwy jest
wytgcznie pod opieka rodzica lub petnoletniego opiekuna.

Zabronione jest przekazywanie Opaski innym osobom.

ZASADY GRY

Gra sktada sie z dwdch etapéw:

a) Zbierania punktéw (,,Monet”) na Opaske,
b) Gry o nagrode w Totemie.

Gra prowadzona jest wytacznie w dniach otwarcia Parku Wodnego oraz w godzinach
otwarcia zjezdzalni wodnych w strefie Jamango, z zastrzezeniem postanowien innych
regulaminéw w zakresie dostepnosci zjezdzalni, w tym w zakresie czynnosci serwisowych
lub czasowej niedostepnosci.

Uczestnik ma mozliwos$¢ udziatu w Grze wytacznie w dniu wizyty w Parku Wodnym.

Monety zgromadzone na Opasce nie przechodza na kolejne dni.



ZBIERANIE MONET NA OPASKE

Przed wejsciem do czesci strefy Jamango, w ktérej znajduja sie zjezdzalnie wodne
znajduje sie ekran prezentujgcy aktualng liczbe Monet przyznawanych za kazdy zjazd dang
zjezdzalnig (dalej: ,,Ekran”). Liczba ta obowigzuje w danym dniu i nie zmienia sie w jego
trakcie.

Monety naliczane sg wytacznie podczas korzystania ze zjezdzalni w strefie Jamango,
wytgcznie na zjezdzalniach wskazanych na Ekranie.

W przypadku wytgczenia danej zjezdzalni z przyczyn okreslonych w innych regulaminach
obowigzujgcych w Suntago, Gra nie zostaje przerwana, w zwigzku z czym Uczestnika ma
nadal prawo zbierania Monet na innych zjezdzalniach, tym samym Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za brak mozliwosci zebrania Monet na tej zjezdzalni.

Aby Monety zostaty naliczone, Uczestnik zobowigzany jest przytozy¢ Opaske do czytnika
znajdujgcego sie przed kazdg zjezdzalnig uwzgledniong na Ekranie (dalej: ,,Czytnik”).

Czytnik potwierdzi naliczenie Monet odpowiednim komunikatem. W przypadku braku
komunikatu przytéz Opaske ponownie. W przypadku awarii lub braku jakiegokolwiek
komunikatu zgtos sie do personelu Parku Wodnego.

Szczegoétowe zasady odbijania Opaski:

()

) Uczestnik nie moze odbija¢ Opaski czesciej niz raz na 5 minut,

) po kazdym odbiciu Opaski powinien nastapi¢ zjazd dana zjezdzalnia,
)

)

O T

zabrania sie odbijania wiecej niz jednej Opaski przez danego Uczestnika,
w przypadku naruszenia powyzszych zasad obstuga Parku Wodnego ma prawo
anulowac naliczone Monety.

d

Do mozliwosci zagrania o nagrode w Totemie konieczne jest zgromadzenie minimum 1000
Monet.

Stan Monet mozna sprawdzi¢ w dowolnym momencie na czytniku przy zjezdzalni lub w
Totemie.

WYBOR NAGRODY

Po uzyskaniu wymaganej liczby Monet (1000 Monet lub wielokrotnosc¢ tej liczby) Uczestnik
udaje sie do urzadzenia w Strefie Jamango, ktérego doktadna lokalizacja zostanie
wskazana na Ekranie (dalej: ,,Totem”).

Szczegoétowe zasady odbioru nagrody:
a) zeskanuj Opaske w wyznaczonym do tego miejscu na Totemie,

b) przyjrzyj sie dostepnym danego dnia nagrodom i wybierz te, o ktérg chcesz zagraé (po
nacisnieciu danej nagrody, wyswietlony zostanie jej szczegétowy opis),

C) rozpocznij gre przy uzyciu przycisku START.
Zasady gry o nagrode w Totemie:

a) na ekranie Totemu wys$wietlane sg dostepne danego dnia nagrody,



b) nagrody zostajg zakryte identycznymi kafelkami i wielokrotnie przemieszczone,

c) zadaniem Uczestnika jest sledzenie przemieszczajgcych sie kafelkdw i odszukanie
wybranej przez niego nagrody, ktora jest zakryta jednym z kafelkow,

d) Uczestnik ma tylko jedng probe odkrycia kafelka z nagroda,

e) w przypadku odkrycia kafelka z inng nagrodg niz ta, o ktérg Uczestnik chciat zagraé,
Uczestnikowi nie przystuguje mozliwosé powtdrzenia gry ani wymiany nagrody.

Miejsce odbioru nagrody zostanie wskazane w komunikacie wyswietlonym na Totemie po
zakonczonej grze (dalej: ,,Miejsce Odbioru™).

Kazde 1000 Monet zdobyte przez Uczestnika uprawnia go wytacznie do jednej gry o
nagrode na Totemie i odbioru wygranej nagrody.

Kazda mniejsza ilos§¢ Monet nie uprawnia do gry na Totemie i tym samym nie podlega
wymianie na nagrode.

Monety nie podlegajg wymianie na gotéwke ani na vouchery.

Nagrody nie podlegaja zwrotowi, wymianie na gotéwke, wymianie na vouchery ani inne
nagrody.

Po zakoriczeniu gry na Totemie nagroda zostaje przypisana do Opaskii moze by¢ odebrana
we wskazanym Miejscu Odbioru.

Odbidr nagrody mozliwy jest wytgcznie w dniu udziatu w Grze w godzinach otwarcia Parku
Wodnego.

Nie ma mozliwoscitaczenia Monet z réznych Opasek ani odbioru nagréd w innym dniu niz
dzien, w ktorym Uczestnik brat udziat w Grze. Po zakonczeniu pobytu Uczestnika w Parku
Wodnym Monety na Opasce ulegajg wyzerowaniu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w przypadku wprowadzenia
nowych zasad, zakresu atrakcji uwzglednianych przy zbieraniu Monet, przy czym zmiany
nie bedg naruszac¢ praw nabytych przez Uczestnikdw.

Watpliwosci dotyczace przebiegu Gry, awarie Totemu lub Czytnika Uczestnik powinien
zgtaszac¢ obstudze Parku Wodnego w dniu udziatu w Grze.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci udziatu w Grze wynikajacy
z winy Uczestnika (np. zgubienie lub uszkodzenie Opaski, spdéznienie sie po odbidér
nagrody) oraz w przypadku braku spetnienia wymogow do korzystania z danej atrakcji.



